Poc¢itacova grafika

1. napl n a vyuziti

® kresleni obrazk (rastrovych) — z pixél

® (pravy rastrovych obragk- fotografie, naskenované dokumenty

* kolaze — sestavovanasti rastrovych obragk nebo vektorové kolaze (z vice objiekt
® vektoroveé kresby a schémata — z ohjekt

e grafické upravy dokumeatpro publikaci

®* DTP — vytvdeni tiskovin — letdky, novinyasopisy,

®* prezentace — vice obrazovekéemo k promitani pro skupinu osob — PowerPoint
® tvorba webovych stranek — HTML, PHP,

® video — stih

2. teoretické zaklady grafiky
rozckleni grafiky:
® rastrova (¥tSina) — z pixal (obrazovych boil), ¢im mensi pixel, tim jen#8i kresba

® vektorova (schématické nakresy, kolaze) — z objékékladni geometrické tvary, pismo,
rastrové obrazky)

parametry rastrové grafiky

* rozliSeni — velikost pixelu vyjadtuje se v pétu pixeli/anglicky palec, jednotkdpi (dots
per inch)

0 bezné rozliSen(pii skenovani) je 100 — 300 dpi, malé objekty az @pi0

0 na tiskar se velikost pixelu ri#e zmenSovat aZz na hranici technickych
moznosti tiskarny, obrazek je kvablijgi, Iépe prokresleny

0 na monitoruje velikost pixelu (v rdmci hardwarového nastaydwinstantni,
pro zmensSeni obrazku je nutno zmenSitghopixeli (dulezité na webu);
graficky software mize velikost zobrazeni automaticky upravit

0 u digitalniho fotoaparatu -uvadi se p&et pixeli na snimacim panelu celkem
(nap. 3072 x 2 304 = 7 Mpx)

® barevné hloubka— pa‘et barev
0 pravé barvy (true color; 3B/pixel; 24 bit) — 16,7lionu barevnych odstin—
barevné fotky
0 256 barev¢i odstini Sedé (1B/pixel, 16 bit)<€ernobilé fotografieci méne
kvalitni ¢b dokumenty
0 2 barvy —¢erna a bila (pérovka) — schémata, kvaligrhobilé dokumenty

Opakovani

bit — nejmensi jednotka informace, ma 2 hodnotynelfo 1 (pepina)

bajt (byte) (B) — zakladni jednotka informace, miit8 = 2° = 256 hodnot = 1 znak
nasobky — vzdy desata mocnina: KB — kilobajt = 18&MB = 1024 KB, GB = 1024 MB
TB =1024 GB
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RozliSeni a barevna hloubka maji vliv na velikasilsoru.

Formaty grafickych soubora
Podle komprimace:

* nekomprimované — odstin kazdého pixelu je zapst®zyv nag. BMP

®* komprimované — stejné nebo podobné pixely jsou &apsajednou — pouZzivaji se
vétSinou
0 bezztratovdkomprimace — najednou se zapisuji pixelyssginymodstinem,
Zzadna informace se neztracGH, TIF, PNG
o ztratovakomprimace — najednou se zapiqgdobnépixely, vysoka komprese
(az 1:20), kvalitu mozno nastavit - JPG
JPG — WtSina digitalnich fotografii a rastrovych obrézke vtomto formatu, kvalitu
nastavujeme podlecalu:
o 3B barvy = 16,7 mil. odstin= barevné fotky
o0 pro tisk nebo dalSi upravy dat vysokou kvalitu
0 pro internet st& mensi — zalezi na velikosti
o0 nevhodny na velké jednobarevné plochy — objevuguse
GIF — komprimovany bezztratéyna internetu, drobné grafika
0 1B barvy = 256 barev
0 je mozno nastavit jhledné pozadi
0 je moZno nastavit animaci — vice obréaza sebou vyt iluzi pohybu

Barevné modely
Barvy vznikajimichanim zakladnich barev

®* namonitoruse michaji barevné paprsky: micha se R(ed), G(r&€lue) =RGB model,
kdyz vSechny sviti naplno, vznikne bila

®* natiskarre se michaji barevné pigmenty: C(yan) = azurova, geiféa) = purpurova,
Y (ellow) = Zlutd -CMY(K) model
o K je cerna (Black), bere se posledni pismeno, aby sethe Blue. Pouziva
se zvlastni pigment, protoZerna barva f tisku prevazuje.

Barevna wrnost

KdyZ se vyfotografuje barevny objekt, odstiny nanitaru @i prohlizeni snimku mohou byt
jiné nez ve skutaosti. Na tiskaré muze obrazek vypadat jinak nez na monitoru. Barevna
vérnost se mize zvysitkalibraci.

® potiebujeme kalibréni obrazek + kalibrani soubor

® obrazek poloZzime vedle monitoru se zobrazenym &braz— hardwaray nastavime
monitor, aby byly oba co nejpodo}si

® obrazek vytiskneme na tiské&rr tiskarnu nastavime tak, aby vytisknuty obrazgkcdo
nejpodobgjSi obrazku na monitoru

Pisma

Pisma jsou sady vektorovych obréazlie teba vyzkouSet, zda obsahtgiské znaky.
®* nainternetu se dopatuje pouzivat BZna pisma, ktera jsou st@sti Windows

® natestovani pisma se pouziavPriliS Zlurfoucky kizn upel dabelské 6dy
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Skladba tiskoviny, grafické principy
Grafickeé principy

® zarovnani-— kazdy prvek musi byt zarovnani s ostatnimi prukgvé&i se tim souvislosti
mezi nimi a pehlednost v dokumentu
® kontrast — pokud prvky nejsou Uplrstejné, musi byt vyrazrodliSné.

® blizkost— prvky, které logicky pat k sol&, musi byt u sebe i graficky (blizkosti, @étihi
¢arouci ramekem, barvou apod.)

® opakovani— opakovani prvik zvysuje pehlednost a dava pocit kliduradu

Skladba p Filezitostné (akciden ¢€ni) tiskoviny

* titulek — nej\tSi nadpis, kratky, vyrazny

® vizudl — napadny obrazek, kteryighhne pozornost (zkdta, Zeny, &i, auta, piroda atd.)
® dalSi nadpisy- ¢leni dokument, davajiiphlednost

® dalSi obrazky, ilustrace— ndzorné zobrazeni tohisho se material tyka

* vlastni text— rozlenény — co, kdy, kde, za kolik, co s sebou, kdégoid, kdo sedastni
® prostor mezi prvky — bilé misto, z@irazni jednotlivé prvky

Michani barev

vytvaieni barev na monitoru a na papije odliSné, pouZzivaji seizné barevné modely
(vysledna barva se vytiidmichanimiiznych zakladnich barev)

® na monitoru model RGB (red, green, blue)

® natiskarg model CMYK (cyan = azurova, magenta = purpurovaloy = Zluta, blak =
cerna

®* smichanim 2 zakl. barev v modelu CMYK vznikne zdklisbarva modelu RGB.
® barva, kterd s michani neéastni, jedopliikova

® Kkontrasty
0 barevny —barvy vzajemi vici sole dophkové — vici soke vyrazné azvave,
nag. zelena &ervena viiznych odstinech, modra a Zluta
o0 tonalni — sytost barevného odstinu, max. tonalni kontragt bik acerna,
velky barevny i tonalni kontrast maji Zluta a tmanoara (Telecom)

® barevna schémata — dava dokumentu éitou jednotnost
0 jen jednu barvu viiznych odstinech — monochromaticke
o doplikové barvy — napadné, jen na mensi objekt
0 jedna barva dominantni, &¥i tfi pomocné

® psychologické misobeni barev

0 bila — chladna, dava vyniknout ostatnim, barva stémit
cerna — elegantnidtojna, smuténi — zalezi na okolnostech
Seda — neutrdlni, snasi se s ostatnimi barvami
Zluta — nejteplejsi, vesela
cervend — tepld, vyzyvava, hrava
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0 modra — chladna,idtojna, solidni
o fialova — napadna, provokuje
0 zelend — ukliduje, nesnaSenliva s ostatnimi barvami

Papiry

Vliv na dojem z tiskoviny ma i pouZzity papir. Hodnse:

* belost a nepkhlednost — kdové papiry bilé a nefinledné, ekologické papiry naSedlé a
Cast&né prasvitné (problémy s tiskem na ®btrany)

® rozpijeni barev — zalezi na druhu tisku — tisk ustovkou na laciny papir — prosakuje

® gramaz — tlou¥ka, vyjadena vahou 1 m2 papiru v gramech

o bhézny kancelésky papir 80-100 g/m2
kvalitni kancelé&sky papir 100-110 g/m2
tvrdSi papir na fotky, kartky — |Ize potiskovat v tiskagn- 160 g/m2
tvrdactvrtka — cca 200 g/m2 — nelze pouzivateie tiskarg
fotopapiry pro tisk na inkoustovych tiskarnach -0 160 g/m2, specialni
povrch
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Barevna schémata, kontrasty

Barevny a tonalni kontrast

Barevny kontrast Tonalni kontrast

Maximalni —
—barva a jeji doplnék

Maximalni —
— éema a bila

Zluta a modra maii
jak barevny, tak tonani
kontrast
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